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PRZECIWNIK REKONTRUJE
W N E S
1¢ ktr. rkir. ?

Istnieje wiele przesadéw na temat tego, co oznaczaja odzywki po
rekontrze. Najgorszy z nich méwi, ze odzywki swobodne przyrzeka-
ja pewne wartoéci. Totalny nonsens. Kiedy drugi przeciwnik rekon-
truje, to jest to ostrzezenie, Ze rozdanie nie nalezy do waszej strony.
Wasz cel zmienia sie. Kiedy partner skontrowat, pokazal, ze ma do-
bra karte i wyrazit nadzieje, ze wasza strona moze co$§ wygraé. Re-
kontra kaze te teorie odlozy¢ miedzy bajki. Przeciwnicy majg wiek-
szos¢ punktéw i o tym wiedza. Od tego momentu licytacja waszej
strony jest catkowicie skupiona na wyijsciu z tej sytuacji w jednym
kawatku. Po rekontrze E w wiekszosci przypadkéw zostaniecie
skontrowani. Czasami najlepsze, co mozecie zrobi¢ to polec za 300.
To moze nie wygladac¢ na wielki sukces, ale gdy poréwna si¢ ten wy-
nik do -500 czy -800, wida¢, ze warto postarac sie o wylicytowanie
najmniej przerazajacego kontraktu.

Sposob, w jaki udaje sie ograniczy¢ wpadke, polega na licytowaniu
koloréw.

\%% N E S
1¢ ktr. rktr. ?
452
¥Y98652

¢872
S852

Gdyby kto$ zapytat cie, jaki jest wasz najlepszy kontrakt, prawidto-
wo odpowiedzialbys, Ze jest to 1¥. Nie 2v. Jak wylicytowac 1¥? Aby
tak sie stalo, kto§ w parze musi zglosi¢ 1v.

Jezeli twdj partner wierzy, ze licytujac 19, obiecujesz 6-7 punktéw,
nie o$mielisz sie¢ wejs¢ do licytacji. Jezeli grasz z takim partnerem,
musisz spasowac i modli¢ sie, ze wymysli on, iz 1¥ jest najlepszym
kontraktem.

Niestety partner patrzy na swoja karte.
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s AWI107
YKW4
4103
&KD74

N musi zdecydowad, jaki jest najlepszy kontrakt. Czy sadzisz, ze
wybierze 1¥ czy 14? Tak jest. N zalicytuje 14 i kto$ da kontre. Dobrzy
przeciwnicy tak postepuja. Najwieksze wpadki zdarzajg sie wow-
czas, kiedy ktos licytuje na wysokosci jednego czy dwoéch i nie znaj-
duje fitu. Powod, dla ktérego nie zbierasz wielkich wyplat na wyz-
szych wysokos$ciach jest taki, ze przeciwnicy nie licytuja wysoko bez
karty. Kiedy licytuja na wysokosci czterech czy pieciu, dzieje sie tak,
poniewaz majg punkty i fit. Owszem, by¢ moze tak wysoko we-
pchneto ich otwarcie blokujace, ale generalnie nie notuje sie wielkich
wpadek na wysokie kontrakty.

Popatrz na rece NS. Przedstawiam je obok siebie, aby$ bez wysitku
mogl dostrzec zte nowiny.

*aAWI107 452
YKW4 ¥98652
4103 n = 872
&#KD74 &#852

Jezeli partner bedzie rozgrywat 14 z kontrg, wezmie dwa piki i tre-
fla. Nie dostanie zadnej lewy kierowej, poniewaz nie bedzie mogt
dojs¢ do dziadka, aby zagra¢ do kréla z waletem. Pomimo niskiej
wysokosci kontraktu, grozi wam wpadka bez czterech. Jezeli spasu-
jesz na rekontre, partner zalicytuje 14, kto$ skontruje, a ty w kornicu
obudzisz sie, zrozumiawszy, ze waszym jedynym zbawieniem sa
kiery. Nagroda za niezalicytowanie 1¥ okrazenie wczeéniej bedzie
mozliwos¢ rozgrywania 2¥ z kontra. Nie jest to kontrakt marzen, ale
prawdopodobnie zakonczy sie wpadka bez dwéch. 1¥, oczywiscie
bytoby tylko bez jedne;.

To tyle, jesli chodzi o teorie odzywek swobodnych. Zamiast nig
sprobuj postugiwaé sie zdrowym rozsadkiem. Kiedy wasza strona
ma klopoty, trzeba zmieni¢ znaczenie odzywek, aby partnera za bar-
dzo nie poniosto.

Zanim przyjrzymy sie odzywkom, ktére mozesz dawaé, kiedy
przeciwnik po prawej rekontruje, jest jeszcze jedno pytanie, ktére na-
lezy najpierw zadac.
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I. COOZNACZA PAS PO REKONTRZE?
\2 N E S

1¢ ktr. rktr. pas

Pas po rekontrze E moéwi, ze nie masz co zalicytowaé. Z definicji
wasza strona jest w tarapatach i chcesz znalezé w miare bezpieczng
przystan, ale nie wiesz, gdzie ona jest. Twéj pas prosi partnera o za-
jecie sie ratowaniem was. To wazna definicja. Na tyle wazna, ze sta-
nowi¢ moze regule.

REGULA - Kiedy partner kontruje kolor, a drugi przeciwnik re-
kontruje, tw6j pas nie jest karny. Méwi on, ze nie wiesz, ktéry kolor
jest najlepszy do ucieczki i zada, aby kontrujacy co$ zalicytowat.

WSKAZOWKA - Z wyjatkiem rzadkich przypadkéw powinienes
starac sie nie gra¢ w bez atu. Twoja strona ma maksimum 17 punk-
tow. Rozgrywanie bez atu bedzie tragiczne. Sprébuj znalez¢ kolor.

Oto kilka przykladowych rak.

W N E S
1e ktr. rktr. ?
a) 4976
¥v873
¢DWS5
&WS865

Tak wyglada pas. Masz cztery trefle, ale réwniez skromne uzupet-
nienia w kolorach starszych. Spasuj i pozwdl wybra¢ partnerowi.
Szczegodlnie wazne jest, aby$ nie licytowal bez atu. Méj wydawca nie
pozwoli mi na opisanie, jak staby to pomyst.

b) a8
v8763
49764
#K863

Zalicytuj 1¥. To nie jest dobry kolor. Ale odzywka jest prawidlowa. Je-
zeli spasujesz, partner zalicytuje piki. Pozostanie ci pozostawienie part-
nera w kontrakcie 14 z kontra (kto$ skontruje) albo bedziesz musiat roz-
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poczaé poszukiwania lepszego koloru na wysokosci dwéch. ZAUWAZ,
ze powdd, dla ktérego licytujesz tak staby kolor jest taki, ze pas jest nie-
bezpieczny. W istocie, prébujesz uratowac partnera przed nim samym.

W N E S
1% ktr. rktr. ?
a) a W83
v632
¢W8763
®105

Pas. Zaplanuj swoje dzialania. Kuszace jest zalicytowanie kar, ale
gdy to zrobisz, nie zagrasz w piki, o ile to jest wlasciwy kolor. Pasuj.
Jezeli N zalicytuje 14, jestes zadowolony. Jezeli zglosi 2%, poprawisz
na 2¢. W obydwu przypadkach znajdziecie si¢ w sensownym kontr-
akcie. Licytujac kara, stawiasz na jednego konia.

b) 484
YW874
*W9874
293

Z ta reka mozna zalicytowac 2¢4. Nie tracisz mozliwosci zagrania w
inne kolory. Kara sg jedynym kolorem, w ktéry mozesz gra¢, wiec
nalezy je zglosié. Licytuj z pewna mina. Zalosna mina nie jest wyma-
gana, nawet jesli wcale ci nie jest do $miechu. Postaraj sie sprawiac
wrazenie, ze dobrze sie bawisz.

II. TRZY SZTUCZKI EKSPERTOW

Istnieja trzy triki, ktére powiniene$ doda¢ do swojego arsenatu. Sg
logiczne i uzyteczne. Twdj partner powinien ich sprébowac.

Oto, na czym polega PIERWSZA sztuczka. Kiedy drugi przeciwnik
rekontruje, powiniene$ gra¢ ustaleniem, ze twdj skok nie jest juz in-
witujacy. Powinien on oznaczacd stabg, ale ofensywna reke. Powodem
jest nie tylko to, ze przeciwnicy maja wiekszos¢ punktéw, moga oni
takze nie wiedzieé¢, w co gra¢. Skaczac w diugi kolor, zabierasz im
przestrzen licytacyjng. Oto klasyczny przykiad.



Michael Lawrence, Kontra wywolawcza 7\

WE po partii; # KW86

rozd. W YA72
¢ K10963
L X3}
4104 N AA2
YDW94 vYK1065
¢A42 w E ¢D7
*#ADW3 S #K9542
4D9753
¥83
¢ W85
S1087
W N E S
1 ktr. rktr. 24
pas 3a ?

WE moga wybraé koncéwke jedynie w kiery. Jest nieprzegrywal-
na. Natomiast zaréwno 3BA jak i 5% nie wychodza.

Patrzac na licytacje z perspektywy WE, jak ci sie podoba to, co sie
wydarzylo i to, co wydarzy sie zaraz? Czy sadzisz, ze po tym poczat-
ku WE dojda do 4¥? Ja mysle, ze licytacja potoczy sie mniej wiecej w
nastepujacy sposéb.

W-1s.

To normalne otwarcie w kazdym standardowym systemie.

N - kontra.

N ma akceptowalne minimum na kontre. To o wiele lepsza odzywka
od 1e.

E - rekontra.

Poczatek problemu. E ma 12 punktéw, wiec jest to , ksigzkowa” re-
kontra. Ksigzkowa licytacja nie jest jednak zawsze najlepsza i w tym
wypadku zaszkodzila parze WE. E widzial, Ze nie bedzie chcial kon-
trowac pikoéw, jesli NS je znajdg, wiec nie powinien rekontrowa¢. E
powinien rozpoczaé opis swojej karty od samego poczatku. Prawi-
dlowa odzywka z karta E jest 1¥. Poniewaz nie jest to ksiazka o licy-
tacji po kontrach wywotawczych przeciwnika, powiem na ten temat
tylko to. Powiniene$ gra¢ ustaleniem, ze nowy kolor na wysokosci
jednego po kontrze wywolawczej przeciwnika znaczy mniej wiecej
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to samo, co gdyby N spasowal. Odzywka 1¥ jest forsujaca i kolejne
odzywki majg normalne znaczenie.

S-2a

Swietna licytacja. S nie ma dobrej karty. Faktycznie takiej mie¢ nie
moze. W ma otwarcie, N na kontre wywolawczg, a E na rekontre. Je-
zeli dodasz to wszystko do siebie, to okaze sie, ze S nie moze mie¢
wiecej niz 3-4 punkty. Jezeli zgodzisz sig, ze to logiczne, iz S nie do-
stanie dobrej karty, zgodzisz sie takze, ze uzywanie skoku w celu po-
kazania stabej reki ma swoj sens. Dlaczegéz by graé, ze skok jest in-
witujgcy, jesli nigdy nie dostaniesz inwitujacej karty?

W - pas.

Co moze innego zrobi¢ W niz spasowac, aby zobaczy¢, o co chodzi E?

N - 3e.

N wie, ze S jest slaby. Z dobrymi pikami i nieztym sktadem N stara
sie utrudni¢ licytacje E. Byloby calkiem sensownie, gdyby N skoczyt
w tych zalozeniach na 4.

E-?

E nie ma dobrej odzywki. Czy powinien skontrowaé? Uzgodni¢
trefle? Zalicytowa¢ kiery z czwérki? W tym rozdaniu W ma cztery
kiery, wiec licytacja 4¥ przyniesie dobry rezultat. Ale W moze mie¢
jedynie dwa lub trzy kiery. Czy E powinien spasowa¢ i przekazaé
problem W?

Sadze, ze WE sg teraz w klopocie i mimo wszystkich punktéw, kto-
re maja, nie do]dq do swojej koricowki kierowe;j.

Przy]rzy] sie jeszcze raz rece S. To staba karta, ale ma starszy pie-
ciokart i kilka $rednich kart honorowych. A teraz przyjrzyj sie pola-
czonym rekom NS. S moze wygrac 24. Jesli bedzie gral 34, wpadnie
bez jednej. To mata cena do zaplacenia za koncéwke, ktéra idzie
przeciwnikom. Kilka dalszych przykladow.

W N E S
1 ktr. rktr. ?
a) A763
v32
¢W107652

&87
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Z szeéciokartowym kolorem zalicytowanie 24 jest bezpieczne. O ile
tylko partner wie, ze masz slabg karte, mozesz dawac¢ takie odzywki
i uzyskiwac dobre rezultaty.

b) a6
vD108765
+43
210985

Tu masz szesciokartowy kolor z figura i do tego $wietny sklad. Po-
winiene$ zalicytowac z tg karta 3¥. PAMIETA]J - licytacje ze skokiem
bazuja na ofensywnej sile karty, a nie na punktach.

Licytacje ze skokiem czynig co$ wiecej niz przeszkadzanie prze-
ciwnikom. Opisuja twoja reke partnerowi, ktéry moze te wiedze
umie¢ spozytkowac.

DRUGA sztuczka eksperta jest pomocna w licytacji, kiedy o dziwo,
dostajesz dobra reke.

1%% N E S
1% ktr. rktr. ?
D872
v72
¢ KDS8
& W1095

Pas. To niemozliwa reka. Nie mozesz mie¢ az tyle, jesli wszyscy li-
cytuja uczciwie. Poniewaz licytacja po rekontrze oznacza staba reke,
powiniene$ spasowac i zrobi¢ co§ w nastepnym okrazeniu. Na przy-
kiad jesli partner zalicytuje kolor, ty go uzgodnisz. Ta reka daje tro-
che do myslenia. A przyszia miraz w ciggu trzydziestu lat.

TRZECIA sztuczka eksperta jest tak niebezpieczna, jak to tylko
mozliwe. Kiedy nadchodzi jedna z tych przerazajacych sekwendji z
udziatem rekontry, mozesz mie¢ ustalenie, ze wasza strona nigdy nie
gra zrekontrowanego kontraktu na niskiej wysokosci. Rekontra za-
wsze oznacza, ze chcesz, aby partner zalicytowat inny kolor. Stosujac
te umowe, mozesz czasami zalicytowaé 1BA jako swojego rodzaju
pomost do rekontry ucieczkowe;j.
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W N E S
1% ktr. rktr. ?
465
v763
¢W1087
&D1042

Chcesz, aby partner wybral mlodszy kolor. Jezeli sam wybierzesz
ktérys z nich do licytacji mozesz nie zgadna¢ ktory. Sa dwie drogi do
wydobycia od partnera wlasciwego koloru mlodszego. Mozesz zali-
cytowaé 1BA i skontrowany, rekontrowaé. Jezeli partner spasuje,
wpadniecie za mniej wiecej 2800, ale jesli zalicytuje kolor mlodszy,
jak masz nadzieje. zagracie w wasz najlepszy kolor. Poniewaz N
moze mie¢ piatke w jednym kolorze mtodszym i trzy karty w dru-
gim, z pewnoscia powiniene$ znalez¢ wlasciwy kolor.

Mozesz takze spasowac i nastepnie rekontrowac. Jezeli N zali-
cytuje kolor mlodszy, bedziesz zadowolony. Jezeli wybierze piki,
twoja rekontra bedzie SOS i N zalicytuje sw6j lepszy kolor miodszy.
Ja wole licytowa¢ 1BA zamiast rekontry SOS. Jest mniejsza szansa na
nieporozumienie.

Jeszcze jeden przyklad.
W N E S
1e ktr. rktr. ?
48742
vyD764
¢+10765
L YY)

Kolejny koszmar. Z tak fatalng kartg nie mozesz sobie pozwoli¢ na
wybdr ztego koloru do gry. Mozesz sprobowaé zgadnaé, ktéry z
czerwonych koloréw zalicytowad, ale pomylka bedzie oznaczac¢ wiel-
ka porazke. Mozesz tez pozwoli¢ na dokonanie wyboru partnerowi.
Ponownie masz tu dwie drogi. Pierwsza to zalicytowac¢ 1BA, a na-
stepnie rekontrowad, kiedy zostaniesz skontrowany. A tak sie stanie.
Jezeli N zalicytuje kolor czerwony, oczywiscie pasujesz. Jezeli zalicy-
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tuje 24, przeciwnicy skontrujg, a ty jeszcze raz rekontrujesz. Dwie re-
kontry SOS z ta sama kartg. Druga droga to pas na rekontre i oczeki-
wanie na to, co zrobi partner. Zakladajac, ze zalicytuje 24, rekontru-
jesz. Wybieraj.

WE po partii
w N E S
1¢ ktr. rktr. ?
46
v74
¢W986532
1076

Musisz spasowac i wolalby$, aby partner uczynit to samo. Ale on
tego nie zrobi. Kiedy pasujesz na 14 z rekontrg, nie méwisz N, aby
pasowal. Kazesz partnerowi, aby to on uciekal. Jezeli partner zalicy-
tuje trefle, spasujesz. Bardziej jednak prawdopodobne, ze partner za-
licytuje 1¥ lub 1. Teraz mozesz zalicytowac 24, a partner bedzie
wiedzial, a przynajmniej powinien, ze nalezy spasowac.

Oto kilka przykladéw rak, ktére moze mie¢ partner. Zobacz, czy
sie rozumiecie.

w N E S
— — 1v ktr.
rktr. pas pas 1e
ktr. rktr. pas ?

*ADW?7
v87
¢+D953
#A95

Zalicytuj 2¢. Rekontra N jest SOS. Kiedy przeciwnicy otwieraja li-
cytacje i rekontruja po kontrze wywotawczej, twoja strona jest w ta-
rapatach. W tej sytuacji cala wasza energia powinna by¢ skierowana
na znalezienie najlepszego koloru. Dojscie do idacego kontraktu z re-
kontra wam sie nie zdarzy. W tym $wietle rekontra N prosi cie o wy-
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bér innego koloru i to wtasnie zrobisz. S ma cztery kara, wiec je licy-
tuje. Oto potencjalna reka N:

48
YW763
¢W1062
&D764

2¢ nie bedzie zwyciestwem, ale z pewnoéciag mniejszym nieszcze-
Sciem niz 2%. W karach masz przynajmniej osiem atutéw. Znalezie-
nie koloru osmiokartowego oznacza kilka lew wiecej niz gra na sied-
miu atutach.

Nastepna reka pochodzi z prawdziwej gry. Licytacja przebiegata, jak
ponizej, stawiajac S przed rozwigzaniem przerazajacego problemu.

\4 N E S
— - 1¢ ktr.
rktr. pas pas 1v
ktr. 1BA ktr. pas
pas rktr. pas ?

4A98
YDW106
+974

& ADW

Zalicytuj 2¢. Ten problem jest troche teoretyczny. Jezeli akceptujesz
odzywke 2¢ ze slusznych powodéw, twoja ocena sytuacji jest w najlep-
szym porzadku. Powody, dla ktérych nalezy zalicytowac 24 sg jasne. N
nie podobaja sie kiery i nie zalicytowat on pikéw. Jego rekontra prosi cie
o wybdr jednego z dwéch miodszych koloréw. Oto, co miat N:

72

v4
¢+D108532
&9874

N nie moze gra¢ w kolor starszy, ale jego trefle nie sa na tyle wspa-
niale, aby nalegal na gre w ten kolor. Rekontra pokazuje o wiele wie-
cej kar niz trefli i prosi S, aby wybral odpowiedni kolor mtodszy. Tu-
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taj S ma trzy karty w kazdym kolorze miodszym, a wiec wybiera
kara.

Nastepne rozdanie pochodzi z rozgrywek Lancaster Nationals, w
ktorych gratem w parze z Eddiem Kantarem. Eddzie zajmowat pozy-
cje W, aja E. Licytacja przebiegata tak:

Obie przed
W N E S
— — — 1
ktr. rktr. 3v 34
59 5e pas. ..

Moj skok na 3¥ poinformowat Eddiego, ze nie mam nic w karcie
oprocz skladu. Eddzie zobaczyl, ze przeciwnikom musi i§¢ koricow-
ka, wiec zalicytowat 5¥, aby wywrze¢ na nich presje. Niech zgaduja
na wysokosci pieciu zanim jeszcze uzgodnili kolor.

Oto cate rozdanie:

«aDWS84

vo

¢A10984

&SDW4

E. Kantar M. Lawrence

AA92 L Y)
YAK42 ¥YD108765
¢KW752 463
»6 #10985

4K10753

YW3

¢D

®»AK732

Przepchniecie ich do 54 to byla dopiero potowa bitwy. Jezeli nie
polozymy tego, cale to zamieszanie w licytacji na nic si¢ nie zda. W
co by$ zawistowat z reki Eddiego?

Oszczedzajac YAK, zawistowal w 6#. Bylo nieprawdopodobne,
aby$my mieli wiecej niz jedna lewe kierowa. Moze mégt po wzieciu
lewy na #A dojé¢ do mnie, aby otrzymac przebitke trefl? Rozgrywa-
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jacy wzial lewe treflowa w dziadku i rozpoczatl Scigganie atutow od
zagrania 4D. Ed, nie bedac pewny, czy mam ¥D, do pierwszego pika
dotozyl mate. Co powinien dolozy¢ E? Odpowiedz brzmi: powinien
wyrzuci¢ 3. Ten sygnal w jednoznaczny sposéb méwi, aby nie grac
w karo, ale przekazuje takze inng informacje. Gdyby E mial YA lub
vK, wyrzucitby duzego kiera (marka bezposrednia), aby pokazac
dojscie w tym kolorze. Zrzutka kara z pewnoscia zaprzeczala takiej
sytuaciji.

Z punktu widzenia Eddiego informacja ta byla zbyteczna, gdyz
wiedziat on, kto posiada dwa najwyzsze kiery. Bardziej byl zaintere-
sowany ¥D. Czy powinien zawistowac spod YAK, majac nadzieje, ze
to E ma vD?

Tak bylo i takie zagranie Eddie wykonat przy stole. Skad wiedzial?
Byl to przypadek sytuacji, gdzie brak nowin to dobre nowiny. Gdy-
by E mial YA lub YK, zasygnalizowalby to. Gdyby E mial tylko blotki
kierowe, zasygnalizowalby, ze nie ma nic w tym kolorze. Nie sygna-
lizujac za pomoca kieréw, E pokazal, ze ma ¥D. Gdy YD wziela lewe,
Eddzie dostal swoja przebitke i 54 zostalo obtozone.

ZAUWAZ, 7e bez odzywki 3¥ W nie wiedziatby, ze nalezy przepy-
chac sie do 5¥. Reka E jest za slaba, aby sama zalicytowac 5¥. Byloby
glupota zalicytowac 5¥ i znalez¢é w dziadku cztery piki i trzy kiery.
Licytacja 3¥ to bylo to. Pozwolita kontrujgcemu zdecydowaé, co ro-
bi¢, a to jest madrzejsze od podejmowania decyzji solo na wysokosci
pieciu.

LI K IR

PS.

Mysle, ze jeste$ juz wystarczajgco zachecony do przeczytania catej
ksigzki Mike Lawrence ,KONTRA WYWOLAWCZA”. Bowiem te
ksiazke powinien przeczytac kazdy brydzysta!

Wiadystaw Izdebski



